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Esports: tra le aziende domina Ferrari, AS Roma e

Qlash in cima alla classifica per club e team
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Durante l’evento organizzato dall’Osservatorio Italiano Esports in collaborazione con
la prima agenzia post-digital in Italia Arkage, è stata presentata la prima ricerca che
ha analizzato l’impatto mediatico di aziende, club di calcio, team, gamer e streamer
che operano nel settore.…
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