
Disciplina e-sport, Giancola (studio legale Martinelli
Rogolino Giancola): “Scindere gli sport di

simulazione dal gaming puro”
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“Ci troviamo di fronte a una manifestazione di un’attività che si può dividere in tre
aspetti. Da una parte ci sono i publisher, dall’altra bisogna scindere gli sport di
simulazione di sport veri e propri dal gaming puro. Per quanto…
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