Conclusa Enada 2025, a Rimini I’hub di riferimento
per I'industria del gioco e dell’intrattenimento

19 Febbraio 2025 - 16:06 di Redazione Jamma

Alla Fiera di Rimini, espositori e operatori del mondo del gaming e dell’'amusement
hanno dato vita a una tre giorni ricca di business e networking. Raddoppiate le
aziende estere partecipanti in fiera e in crescita le presenze, +8% rispetto
all’edizione...
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