
Camera, audizione Malagò (IIDEA): “Videogiochi, nel
2022 mercato italiano resta stabile sopra i 2

miliardi”

© JAMMA.IT - Tutti i diritti riservati  | 1

19 Aprile 2023 - 16:28 di Redazione Jamma

“In seguito al successo che i videogiochi hanno ottenuto durante la pandemia ci
sono ben tre istituzioni europee che hanno dato vita a un approfondimento sul
settore: la Commissione Europea con uno specifico progetto che è ancora in corso
e…
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