AR/VR e metaverso spingono la crescita del gioco
online

27 Settembre 2022 - 11:24 di Redazione Jamma

Un nuovo rapporto di CTA esplora la popolarita post-pandemia del gioco La
popolazione di gioco degli Stati Uniti & cresciuta del 3% dal 2019 al 2022 con
I'ingresso sul mercato di 9 milioni di nuovi giocatori di eta compresa tra...
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