
Danimarca, a maggio 2026 la spesa per il gioco
cresce del 21,5% su base annua
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Il mercato del gioco in Danimarca ha registrato un forte incremento nel mese di
maggio 2026. Secondo gli ultimi dati diffusi dall’Autorità danese per il gioco
(Spillemyndigheden), la spesa complessiva dei giocatori è aumentata del 21,5%
rispetto allo stesso mese del 2025, con una crescita che ha interessato tutti i
principali segmenti del settore.

L’incremento più marcato è stato registrato dal comparto delle scommesse, che ha
segnato un aumento del 54,2% su base annua. Positivo anche l’andamento del
gioco online, con i casinò digitali che hanno fatto registrare una crescita del 14,6%.

Anche il comparto terrestre ha evidenziato risultati in miglioramento. Le slot
machine hanno registrato un incremento della spesa del 3,4%, mentre il bingo
terrestre è cresciuto del 23,1%. In aumento anche i casinò fisici, che hanno chiuso il
mese con una crescita del 7,8% rispetto a maggio dello scorso anno.

La pubblicazione mensile della Spillemyndigheden include inoltre i dati relativi al
Registro dei giocatori autoesclusi volontariamente (ROFUS) e al servizio di
assistenza StopSpillet, strumenti attraverso i quali l’autorità monitora anche gli
aspetti legati alla tutela dei consumatori e al gioco responsabile.
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