
L’industria dei videogiochi presenta i principi
universali degli eSports
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Oggi le Associazioni che rappresentano l’industria dei videogiochi a livello globale,
inclusa una rappresentanza italiana (AESVI), europea (ISFE), degli Stati Uniti
d’America (ESA), del Canada (ESAC), di Australia e Nuova Zelanda (IGEA), del Regno
Unito (UKIE) e di numerosi altri…
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