Intelligenza artificiale, ricerca Camera: “Giochi tra
settori classici di sviluppo”
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“Giochi: si tratta di uno dei settori “classici” di sviluppo dell’intelligenza artificiale e
a cui si legano anche alcune delle tappe fondamentali di sviluppo della stessa
nell'immaginario collettivo. Tuttavia le nuove possibilita e i nuovi sviluppi
tecnologici hanno prodotto risultati...
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