Industria del gioco a Malta, Mga: “B2C settore piu
colpito da pandemia”

28 Maggio 2020 - 12:55 di Redazione Jamma

Nell’aprile 2020, la Malta Gaming Authority (MGA) ha condotto un sondaggio tra i
suoi operatori online con licenza per valutare I'impatto della pandemia di COVID-19
sul settore dei giochi attraverso la sua unita di informazione e ricerca. Il sondaggio
ha...
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