eSport, Bach (ClO): “No a gioco che promuova
violenza o discriminazione nel progamma olimpico”

3 Settembre 2018 - 10:27 di Redazione Jamma

In vista di un possibile debutto Olimpico degli eSport, i membri del CIO sono ancora
incerti sulle norme da adottare per il gaming competitivo. “Non possiamo avere nel
programma olimpico un gioco che promuova violenza o discriminazione”, ha
dichiarato il...
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