
Videogiochi, “Applied games: che cosa sono e quale
futuro hanno?”. Il SAE Institute di Milano presenta i

risultati del II Osservatorio Qualitativo
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I giochi digitali con finalità educative, formative o di potenziamento oggi sono
utilizzati in diversi ambiti (turistico, culturale, scientifico, aziendale, etc) e ci sono
ampi spazi di crescita. Lo studio è stato effettuato tramite 15 interviste in profondità
a protagonisti…
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