Il mercato dei giochi crescera di 125,65 miliardi di
dollari dal 2020 al 2025

17 Gennaio 2022 - 12:03 di Redazione Jamma

Cina, Giappone e Corea del Sud (Repubblica di Corea) sono i mercati chiave per la
crescita del volume di gioco. Il mercato dell’Asia/Pacifico sara piu veloce della
crescita del mercato in altre regioni. La crescente penetrazione degli Esport nei
paesi...
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