
Esports, Magistro e Mileto (Studio Lexant): “Il
lavoro nel settore necessita di una tipizzazione”
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“Abbiamo visto le criticità del comparto, tra cui la mancanza di norme, oggi è quindi
evidente quanto sia importante regolamentare l’intero settore in maniera uniforme.
Gli esports, è giusto ricordarlo, stanno avendo una crescita consolidata, anche dal
punto di vista…
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