Esports. Entro il 2018 ricavi per 906 milioni di
dollari e un pubblico di 380 milioni di persone
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(Jamma) I ricavi globali degli esports per il 2018 dovrebbero raggiungere i 906
milioni di dollari, il che vuol dire un aumento del 38% su base annua. Si prevede un
incremento fino a $ 1,65 miliardi entro il 2021. E'...
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