
La Gaming Standards Association si confronta
sull’Inteligenza Artificiale applicata ai giochi
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L’entusiasmante mondo dell’intelligenza artificiale (AI) sarà argomento dell’ultimo
vertice sulla tecnologia (GSATS) della Gaming Standards Association (GSATS),
“Focus sull’intelligenza artificiale”. Questo importante evento tecnologico per
l’industria del giocoinizia oggi al l’Hyatt Regency a San Diego, in California.
L’intelligenza artificiale è…
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