Esport, Sapar: “La rivoluzione globale
dell’intrattenimento”

14 Luglio 2020 - 09:58 di Redazione Jamma

“ll settore degli eSport rappresenta un mercato in continua espansione, con una
crescita costante a livello globale sia in termini di pubblico che di profitti,
corroborata dalla progressiva presa di coscienza da parte degli attori economici
delle enormi potenzialita a...
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